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1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot
® jezyk polski
3. Temat zajed:
Wsréd ewangelicznych przypowiesci... Przypowies¢ o mitosiernym Samarytaninie.
4. Czas trwania zajed
90 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Realizacja podstawy programowej. Potrzeba ksztattowania w uczniach postawy zaangazowania w
pomoc innym. Temat spdjny z dziataniami w ramach Szkolnego Kota Wolontariatu. Obcowanie ze
znanymi tekstami kultury europejskiej.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Urozmaicenie zajec¢ lekcyjnych. Ksztattowanie kompetencji kluczowych- umiejetnos¢ postugiwania sie
TiK. DosSwiadczenia ze zdalnego nauczania.

7. Cel ogélny zajedé

1. Wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworéw literackich oraz innych tekstéw kultury. 2.
Rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku dla cztowieka i kierowania
sie tymi wartosciami. 3. Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych i pisemnych (opis obrazu).

8. Cele szczegodtowe zajec

1. Uczeh swobodnie wypowiada sie na temat reprodukcji obrazéw eksponujgcych postac
mitosiernego Samarytanina.

2. Czyta ze zrozumieniem tekst wybranej przypowiesci- tworzy narracje na podstawie tekstu
zrédtowego z wykorzystaniem TIK.

3. Dostrzega znaczenia dostowne i przenos$ne zwigzane z gtéwnym bohaterem utworu, formutuje
przestanie tekstu.

4. Rozumie potrzebe niesienia pomocy potrzebujacym (np. wolontariatu).

5. Opisuje reprodukcje obrazu w oparciu o plan opisu.

9. Metody i formy pracy
1. Metoda eksponujaca- reprodukcje obrazéw ( mogga by¢ to puzzle)

2. Metoda problemowa.



3. Pogadanka.
4. Metoda tekstu przewodniego.

5. Metoda ¢wiczen praktycznych ( ¢w. stownikowe- stownik wyrazéw bliskoznacznych, opis obrazu)

Formy pracy: zbiorowa, w matych grupach, indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

1. Tekst przypowiesci w wersji papierowej (tk 10, 30- 37) lub: https://www.biblijni.pl/%C5%81k,10,30-37

2. Fotosy wspéiczesnej Samarii, mapa Samarii ( grafika Google) zdjecie prezentujgce symboliczny
uscisk dtoni : https://pixabay.com/pl/photos/zbawienie-u%c5%9bcisk-d%c5%820oni-
przyja%c5%ba%c5%84-2292499/

3. Mutibook do klasy 5.- str. 211- 212 - tekst wiersza Lusi Oginskiej "Dobry Samarytanin", takze
miniatura obrazu Vincenta van Gogha

4. Reprodukcje obrazéw: Vincent van Gogh "Dobry Samarytanin" i "Krajobraz z mitosiernym
Samarytaninem" Rembrandta- wersja w postaci puzzli -
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/the-good-samaritan-after-delacroix-1890

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1e47abd72a37

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27660e347aed

5. Aplikacja do tworzenia dymkoéw komiksowych: https://www.pizap.com/app/start

11. Wymagania w zakresie technologii
Ekran multimedialny

Sprawne tacze internetowe

laptop- puzzle, pliki Word, pliki jpeg

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Podpiecie sprzetu do ekranu multimedialnego.
2. Uruchomienie e-dziennika, sprawdzenie frekwencji.

3. Przygotowanie srodkéw dydaktycznych niezbednych do lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Spotkanie z kulturg


https://www.biblijni.pl/Łk,10,30-37
https://pixabay.com/pl/photos/zbawienie-uścisk-dłoni-przyjaźń-2292499/
https://pixabay.com/pl/photos/zbawienie-uścisk-dłoni-przyjaźń-2292499/
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/the-good-samaritan-after-delacroix-1890
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1e47abd72a37
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27660e347aed
https://www.pizap.com/app/start

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel eksponuje pierwsze reprodukcje. Uczniowie "czytajg" tekst kultury i dzielg sie
spontanicznymi refleksjami. Nuczyciel zadaje pytania do obrazu, kierujgc uwaga uczniéw/ WARIANT
BIS: Uczniowie chetni- ( grupa do 4 oséb) uczestnicza w zespotowym uktadaniu puzzli- reprodukcja
obrazu Rembrandta "Krajobraz z mitosiernym Samarytaninem" ( na ekranie multimedialnym).

2. Nauczyciel eksponuje druga reprodukcje. Uczniowie "czytajg" tekst kultury i dzielg sie
spontanicznymi uwagami. Poréwnujg obraz nr 2 do obrazu nr 1. Dostrzegaja wspdlny motyw niesienia
pomocy/ WARIANT BIS: Uczniowie chetni ( grupa do 4 oséb) uczestniczg w zespotowym uktadaniu
puzzli- reprodukcja obrazu Vincenta van Gogha "Dobry Samarytanin" (na ekranie multimedialnym).

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Spotkanie z Samarig

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

3. Nauczyciel pokazuje fotosy wspdtczesnej Samarii, objasnia, jaki to region, jakie skojarzenia budzit w
biblijnym Swiecie. Rozmawiamy o stereotypach, o tolerancji.

4. Uczniowie zapisujg temat lekcji ( z pliku Word, widocznego na ekranie):

TEMAT: Wsréd ewangelicznych przypowiesci... Przypowiesé o mitosiernym Samarytaninie.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Spotkanie z Biblig

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci




5. Nauczyciel gtosno odczytuje tekst przypowiesci (uczniowie majg rozdane kserokopie).

6. Rozmowa kierowana na temat fabuty, bohateréw przypowiesci. Rozwazamy motywacje
poszczegdlnych bohateréw ( postawa zaangazowania i troski, postawa obojetnosci). Jako kontekst
wybrany uczen odczytuje wiersz z podrecznika: Lusia Ogifiska "Dobry Samarytanin". Refleksje po
lekturze.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Spotkanie z cztowiekiem

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci

7. Dyskusja na temat wolontariatu ( doswiadczenia ucznidw, sytuacje z zycia codziennego itp.)
8. Wybor cytatu z przypowiesci bedgcego przestaniem przypowiesci- wpis do zeszytu.

9. Ekspozycja fotosu bedacego podsumowaniem rozwazan ( gest splecionych dtoni). Pytanie
ewaluacyjne- czy fotos pasuje do teamtyki dzisiejszej lekcji?

Podsumowanie lekcji

10. Docenienie aktywnosci ucznidw ( plusiki, oceny, pochwata stowna).

11. Zapowiedz tematyki kolejnej lekcji- praca redakcyjna nad opisem obrazu Vincenta van Gogha ( wg
instrukcji- kserokopia)

12. Praca domowa- Zbierz podstawoe informacje o malarzu.

Praca dla chetnych- Korzystajac z aplikacji : https://www.pizap.com/app/start  utwérz dymki
komiksowe do reprodukcji obrazu van Gogha- stworzysz w ten sposéb mininarracje z uzyciem TiK.
Wklej swojg prace na platforme Teams, na czacie naszego zespotu.

13. Sposéb ewaluacji zajed
powyzej
14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza


https://www.pizap.com/app/start
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Lekcje warto poprowadzi¢ w dniu, kiedy mamy 2 godziny do dyspozycji.
Materiaty papierowe warto miec juz przyciete i wyliczone tak, aby nie zabrakio dla Zadnego ucznia.

Szkota ma dostep do platformy Teams (pozostatos¢ po okresie zdalnego nauczania).

Uczniowie znajg aplikacje pizap.com np. z zaje¢ komputerowych lub wczesniejszych zajec jezyka
polskiego.

16. Materiaty pomocnicze

Klasa 5 przypowiesc nr 2.pdf
INSTRUKCJA do opisu obrazu.pdf

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/81302/Klasa_5__przypowiesc_nr_2.pdf
https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/81302/INSTRUKCJA_do_opisu_obrazu.pdf

