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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa |
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zajed:
Utrwalenie stosunkéw przestrzennych. Kodowanie.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Umiejetnos¢ rozumienia i okreslania stosunkéw przestrzennych stoi u podstawy uczenia sie
matematyki, dlatego warto do niej wraca¢, utrwala¢ i urozmaica¢ podawane tresci np. poprzez
kodowanie.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Stosowanie technologii urozmaica i uatrakcyjnia zajecia.

7. Cel ogolny zajed

Utrwalenie stosunkéw przestrzennych z wykorzystaniem kodowania
8. Cele szczegétowe zajed

1. Uczenh okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w przestrzeni.

2. Okresdla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb.

3. Okresdla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu (takze
przedstawionej na fotografii czy obrazku)

9. Metody i formy pracy

Metody: pokaz objasnieniem, klasyczna metoda problemowa
Formy: indywidualna

10. Srodki dydaktyczne
zasoby LearningApps, You Tube, karty pracy wydrukowane z zasobéw strony Bystredziecko.pl
11. Wymagania w zakresie technologii

laptopy dla uczniéw, rzutnik, ekran, Cwiczenia matematyczne "Oto ja" klasa | cz. 3, wydrukowane karty
pracy, plansza do kodowania, naklejki stoneczka

12. Przebieg zajed



Czynnosci wstepne i organizacyjne

Spiewanka powitanka.

Podanie tematu zaje¢ - Przypomnienie i utrwalenie okreslen typu na lewo, na prawo, pod, nad, miedzy,
w gore, w dét itp.

Matematyczna rozgrzewka - zabawa "Telefon liczb" - "Halo, halo jestem liczbg 15, podaj liczbe o0 3
wieksza, wybrane dziecko podaje wiasciwa liczbe i "dzwoni" dalej .

Aktywnosé nr 1

Temat:

Przypomnienie okresleh zwigzanych ze stosunkami przestrzennymi

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

Zabawa "Stop klatka".

Dzieci wykonujg polecenia nauczyciela: zréb 2 kroki w tyt, 4 kroki w lewo, 3 do przodu, wykonaj zwrot w
prawo, rece w goére itp. Jesli ktos sie pomyli, N. wota "stop klatka" i dzieci stajg nieruchomo z rekami w
bok na 3s.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Okreslanie potozenia przedmiotéw.

Czas trwania

7 minut

Opis aktywnosci

Instruktaz N. - prosze wpisa¢ podany na tablicy link i uruchomi¢ aplikacje, przeczyta¢ polecenie i
wykonad¢ zadanie polegajace na okresleniu potozenia przedmiotéw. Dzieci samodzielnie okreslajg
potozenie przedmiotdéw, postaci wykonujgc zadania w aplikacji Learning Apps
https://learningapps.org/view3769357

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Zadania z kodowania w ¢wiczeniach matematycznych "Oto ja" klasa | cz.3


https://learningapps.org/view3769357

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

N. pokazuje uczniom na planszy sposéb poruszania sie zgodnie ze strzatkami oraz pokazuje to na

krétkim filmie
https://www.bing.com/videos/search?qg=Pod%c4%85%c5%bcaj+za+strza%c5%82kami+czyli+wielkanocne+kodowani
+YouTube&view=detail&mid=95470FFE62930D8EBCA495470FFE62930D8EBCA4&FORM=VIRE

Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie w ¢wiczeniach matematycznych "Oto ja" z pomocga nauczyciela.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Wykonanie zadania na karcie pracy.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie z kodowania na wydrukowanej karcie pracy - wykorzystanie
karty parcy ze strony: http://bystredziecko.pl/dyktanda-graficzne-kodowane-strzalkami-matematyka/

Podsumowanie lekcji

Zabawa ruchowa z wykorzystaniem rozumienia okreslen dotyczacych stosunkéw przestrzennych
wedtug pomystu - https://www.youtube.com/watch?v=uT4]YAk9Uf8

13. Sposoéb ewaluacji zaje¢

Kto utrwalit wiadomosci i dobrze sie bawit dzi$ na lekcji prosze, aby wkleit naklejke stoneczko na srodku
stony w zeszycie do matematyki. Kto nie - w prawym gérnym rogu strony.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

3
Fundusze Unia Europejska | ,«*+,
Europejskie Europejski Fundusz Yr
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego >k x

F R S FUNDACIA I
ROZWOJU, INSTYTUT SPRAW

J ; SPOLECZENSTWA PUBLICZNYCH
22l Fundacija INFORMACYINEGO


https://www.bing.com/videos/search?q=Podążaj+za+strzałkami+czyli+wielkanocne+kodowanie+-+YouTube&view=detail&mid=95470FFE62930D8EBCA495470FFE62930D8EBCA4&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/search?q=Podążaj+za+strzałkami+czyli+wielkanocne+kodowanie+-+YouTube&view=detail&mid=95470FFE62930D8EBCA495470FFE62930D8EBCA4&FORM=VIRE
http://bystredziecko.pl/dyktanda-graficzne-kodowane-strzalkami-matematyka/
https://www.youtube.com/watch?v=uT4JYAk9Uf8
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

