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1. Etap edukacyjny i klasa

® edukacja wczesnoszkolna - klasa |

® edukacja wczesnoszkolna - klasa Il
2. Przedmiot
¢ edukacja wczesnoszkolna - jezyki nowozytne
3. Temat zajed:
Hello Easter !!
4. Czas trwania zajec
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

doskonalenie sprawnosci méwienia i pisania oraz stuchania i czytania w oparciu o temat: Easter.
Poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i zwyczajow krajéw anglojezycznych.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Technologia utatwia uczniom dostep do informacji, pomaga skutecznie taczy¢ i przetwarza¢ dane,
pomaga w uczeniu sie wspoétpracy z innymi uczniami, umozliwia uczniom bardziej efektywne
komunikowanie sie z innymi. To wszystko wyrabia w uczniach wieksze zainteresowanie nauka, ktéra
przestaje by¢ kojarzona wytgcznie ze szkota

7. Cel ogolny zajec

wprowadzenie stownictwa zwigzanego z Wielkanoca, utrwalanie wiedzy o obchodach Wielkanocy w
krajach anglojezycznych

8. Cele szczegodtowe zajec

1. Uczeh rozumie rozumie teksty piosenek swiagtecznych
2. uczen potrafi postugiwac sie stowami zwigzanymi z Wielkanoca,
3. uczen zna angielskie zwyczaje wielkanocne

9. Metody i formy pracy

froma pracy grupowa ( burza mozgdéw, gra online)
forma pracy indywidualna ( tworzenie kartki wielkanocnej)

10. Srodki dydaktyczne

flashcards, piosenki Swigteczne (stowa i ptyty), tablica, kreda, kartki papieru, tablica interaktywna,
laptop

11. Wymagania w zakresie technologii



Do przeprowadzenia zaje¢ potrzebna jest tablica interaktywna oraz laptop. W szkole kazda sala
wyposazona jest w niezbedny sprzet oraz posiada dostep do internetu. Uczniowie pracuja w grupie,
niepotrzebny im indywidualny sprzet.

12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Podanie tematu lekcji
podanie zagadnien o ktérych bedzie mowa na lekcji

Aktywnosé nr 1

Temat:

Z czym kojarzy Ci sie stowo Easter?

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Burza mézgdéw. Nauczyciel pisze na tablicy stowo Easter, a uczniowie podchodza i dopisujg do niego
skojarzenia - stowa zwigzane z Wielkanoca, ktére znaja. Sa to stowa typu: eggs, rabbit, basket, church,
water, chicken, spring, itp. Powstaje mapa skojarzen, ktérg uczniowie przepisujg do zeszytu i razem z
nauczycielem wyjasniajg znaczenia wszystkich stéw.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Czy wiesz co to?

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Prezentacja flashcards na tablicy. Uczniowie opisuja stowa w parach, ¢wiczac w ten sposéb stownictwo
Z mapy skojarzen. Gra na tablicy multimedialnej na platformie wordwall. tgczenie wyrazéw z
odpowiednim stowemhttps://wordwall.net/pl/resource/13732600/angielski/easter-basic

Druga gra na tablicy polegajaca na wyszukiwaniu ukrytych stéw:
https://wordwall.net/pl/resource/13499474/angielski/easter-word-search

Aktywnos¢ nr 3


https://wordwall.net/pl/resource/13732600/angielski/easter-basic
https://wordwall.net/pl/resource/13499474/angielski/easter-word-search

Temat

Hello Bunny!

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Uczniowie zapoznaja sie z sylwetkg Krélika Wielkanocnego - Bunny. Cwiczenie zwrotéw it has got ( big
ears, big eyes, fluffy tail). Literowanie stowa BUNNY na podstawie piosenki:
https://www.youtube.com/watch?v=nZLIiq7B859g

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Fllm EAster

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

Uczniowie ogladaja film o tradycjach wielkanocnych:
https://www.youtube.com/watch?v=jD9ImR2]inMo

pytania do uczniéw po obejrzeniu filmu: Jakie sg symbole wielkanocne? Co sie robi w Wielkanoc? Jakie
sq tradycje i zwyczaje zwigzane z Wielkanoca? Czym sie réznig polskie zwyczaje od angielskich?).
Uczniowie zapisujg najwazniejsze fakty w zeszycie.

Tworzenie kartki wielkanocnej.

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel rozdaje ksero obrazkéw zwigzanych z Wielkanoca (pisanki, zajgczki, koszyk itp.). Uczniowie
w parach podpisujg obrazki poznanymi na lekcji stowami. Nastepnie nauczyciel pokazuje obrazki, a
uczniowie méwia na gtos, jak je podpisali.

13. Sposéb ewaluacji zajed
Nauczyciel zadaje prace domowa. Ocenia wktad uczniéw w lekcje.
14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak


https://www.youtube.com/watch?v=nZLIiq7B85g
https://www.youtube.com/watch?v=jD9mR2JinMo
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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