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1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Czworokaty - podsumowanie.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Wybrany temat jest zgodny z podstawg programowg matematyki i biezagcym planem nauczania.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Dzieki zastosowaniu narzedzi TIK, lekcje sg bardziej atrakcyjne dla uczniéw, wzbudzajg u nich wieksze
zainteresowanie i zaangazowanie. Zastosowanie TIK pozwala na szybkie podsumowanie poziomu
opanowania nowych umiejetnosci przez ucznidéw, jak réwniez umozliwia sprawniejsze przeprowadzenie
lekcji zdalnych.

7. Cel ogélny zajedé
Przypomnienie i utrwalenie rodzajéw oraz wtasnosci poznanych czworokatéw.
8. Cele szczegdtowe zajec

1. Uczen rozpoznaje i nazywa: kwadrat, prostokat, romb, réwnolegtobok i trapez.

2. Uczen zna wtasnosci kwadratu, prostokata, rombu, réwnolegtoboku i trapezu.

3. Uczeh stosuje poznane wiasnos$ci kwadratu, prostokata, rombu, réwnolegtoboku i trapezu w
zadaniach.

4. Uczen ma rozbudzang ciekawos$¢ poznawczg oraz motywacje do nauki.

5. Uczeh potrafi wspétpracowaé w grupie i brac¢ udziat w zdrowej rywalizacji.

9. Metody i formy pracy
Formy pracy:

® praca indywidualna,
® praca zbiorowa,
® praca zdalna lub w trybie stacjonarym w szkole.

Metody pracy:

® eksponujaca (film);
® problemowa (pogadanka, dyskusja);



® praktyczna (¢wiczenia interaktywne).
10. Srodki dydaktyczne

®* komputery, tablety lub smartfony z dostepem do Internetu;
® aplikacja MS Teams (podczas zaje¢ zdalnych);

*® tablica interaktywna (podczas zajec stacjonarnych);

® aplikacje z platformy LearningApps.org;

® materiaty z Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej;

® ankieta ewaluacyjna w aplikacji Forms.

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer, tablet lub smartfon z dostepem do Internetu, tablica interaktywna (zajecia stacjonarne),
aplikacja MS Teams (zajecia zdalne).

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne
Powitanie.

Sprawdzenie obecnosci.

Zapisanie tematu lekcji.
Przedstawienie ogdlnego celu lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Praca samodzielna uczniéw - doswiadczenie.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

1. Uczniowie otrzymuja link do aplikacji z platformy LearningApps.org - samodzielnie tgcza rysunek
czworokata z jego nazwg: https://learningapps.org/watch?v=p46jor6j322

2. Uczniowie otrzymujg do obejrzenia krétkg prezentacje graficzng oraz dwa ¢wiczenia do
wykonania (¢w. 1, ¢w. 2) na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej Podziat czworokatow
(zpe.gov.pl)

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Wprowadzenie i rozwiniecie tematu. Refleksja.

Czas trwania


https://learningapps.org/watch?v=p46jor6j322
https://zpe.gov.pl/a/podzial-czworokatow/Da0Bn0MrF
https://zpe.gov.pl/a/podzial-czworokatow/Da0Bn0MrF

10 minut

Opis aktywnosci

1. Dyskusja nad ¢wiczeniami 1, 2 ktére uczniowie samodzielnie rozwigzywali na ZPE. Uczniowie
odpowiadajg na pytania:
© Jaka figura ma wszystkie katy proste i wszystkie boki réwnej dtugosci?
© Jaka figura (figury) ma (maja) wszystkie katy proste?
© Ktére czworokaty majg boki réwnej dtugosci?
© Ktére figury maja dwie pary bokéw réwnolegtych?
© Jakie czworokaty majg co najmniej jedng pare bokéw réwnolegtych?
© W ktérych czworokatach przekatne sg réwnej dtugosci?
© W ktérych czworokatach przekgtne sg prostopadte?
° W ktérych czworokatach przekatne przecinaja sie w potowie?
2. Uczniowie wykonuja dwa ¢wiczenia (¢w. 1, ¢w. 3) na ZPE Rodzaje czworokatow i ich

wilasnosci - Zintegrowana Platforma Edukacyjna (zpe.gov.pl)

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Podsumowanie teorii.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

1. Dyskusja - jakie cechy charakterystyczne majg poznane czworokaty? Jakie miedzy nimi zachodzag
zaleznosci?

2. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 3 na ZPE Podziat czworokatéw (zpe.gov.pl)

3. Uczniowie wykonuja dwa ¢wiczenia (¢w. 4, ¢w. 7) na ZPE Rodzaje czworokatow i ich
wilasnosci - Zintegrowana Platforma Edukacyjna (zpe.gov.pl)

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Utrwalenie wiadomosci. Praktyka.

Czas trwania

5 minut


https://zpe.gov.pl/a/rodzaje-czworokatow-i-ich-wlasnosci/D15Qr0SaF
https://zpe.gov.pl/a/rodzaje-czworokatow-i-ich-wlasnosci/D15Qr0SaF
https://zpe.gov.pl/a/podzial-czworokatow/Da0Bn0MrF
https://zpe.gov.pl/a/rodzaje-czworokatow-i-ich-wlasnosci/D15Qr0SaF
https://zpe.gov.pl/a/rodzaje-czworokatow-i-ich-wlasnosci/D15Qr0SaF

Opis aktywnosci

1. Uczniowie rozwigzuja quiz na platformie LearningApps.org
https://learningapps.org/view15007092

Podsumowanie lekcji

Krétkie podsumowanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw po przeprowadzonej lekcji.
13. Sposdéb ewaluacji zajed

Kazdy uczen pod koniec zajec otrzymuje link do ankiety ewaluacyjnej w aplikacji Forms:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=LvD7ZqaJAEiC 9JeUAyOGPvDb04 QuVPIlwucroE3m

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Scenariusz moze by¢ wykorzystany zaréwno w nauczaniu zdalnym jak i stacjonarnym.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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